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En 2019 un collectif bordelais mené par l’enseignante et chercheuse 
Natacha Vas-Deyres a créé l’association les Hypermondes afin de mener à 
bien l’élaboration d’un festival de l’imaginaire totalement inédit en Nouvelle-
Aquitaine, le festival Hypermondes, qui prépare en 2023 sa troisième édition, 
riche de 5000 festivaliers en 2022.

Cet événement a donné naissance, grâce à son équipe réunissant des 
professionnel(le)s du livre — auteurs/autrices, éditeurs, libraires, bibliothécaires 
— des enseignant(e)s, des universitaires en sciences et en sciences humaines 
et des entrepreneurs, à l’extension d’un véritable projet culturel autour des 
domaines de l’imaginaire, des médias et des sciences dont voici l’articulation :  

1. Le volet événementiel   
2. Le volet éducation artistique et culturelle 
3. Le volet culturel annuel



1. Le volet événementiel :
Le festival Hypermondes  
Les Hypermondes ont à cœur de mettre en lumière les genres de l’imaginaire, 
science-fiction, fantasy et fantastique. Avec l’émerveillement comme volonté 
et marque de fabrique, ainsi qu’une pluridisciplinarité mêlant romans, BD, 
sciences, cinéma, jeux vidéo et séries, le festival se veut un événement où la 
fiction et la réalité se rencontrent, où tous les imaginaires dialoguent.

Bordeaux et sa région sont une ruche créative - studios de jeux vidéo, maisons 
d’édition spécialisées en BD, imaginaire… Ils ont désormais une manifestation 
littéraire et médiatique à la hauteur de leurs ambitions. Un programme riche, 
comprenant conférences, tables-ronde, séances cinématographiques 
et concerts, ainsi que des rencontres autour de dédicaces d’auteurs et 
d’expositions est proposé au grand public. Pendant quatre jours, ce sont des 
invités prestigieux, des auteurs et autrices, des spécialistes en jeu vidéo, des 
experts, des illustrateurs et des universitaires qui se mettent à disposition du 
public pour échanger autour des mondes de l’imaginaire.

Le festival est accueilli et soutenu par la Ville de Mérignac et sa Médiathèque 
qui met à disposition ses personnels et son expertise en termes d’ingénierie 
culturelle. 

Le festival profite de l’ensemble des espaces de la médiathèque (5600 m2), 
facilement accessible via le tram A, arrêt Mérignac centre. Les conférences 
et tables-rondes ont lieu dans l’auditorium et au Mérignac-Ciné. Au rez-de-
chaussée de la médiathèque, on pourra retrouver les expositions et différentes 
animations. Le festival habite aussi la place Charles de Gaulle où sont installés 
les barnums des éditeurs et des libraires (de 300 m2) ainsi que la buvette, la 
boutique du festival et une scène de concert.  
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EXPOSITIONS ET ANIMATIONS

• L’exposition « Robotic Pulps ! » de Jean-Yves Freyburger, quand les pulps américains de SF 

imaginaient les robots… 

• L’atelier de réalité augmentée sur Mars « Voir avec les yeux du Rover 2020 » (LAB / Université 

de Bordeaux)

• L’exposition des sculptures-robots en métal recyclé de MetalEvent  

© MetalEvent

EXPOSANTS ET PARTENAIRES DE L’ÉVÉNEMENT

Libraires : Mollat, La Zone du dehors, Krazy Kat

Editeurs : Les Moutons électriques, ActuSF, Agullo, L’Arbre vengeur

Stands entreprises bordelaises du jeux vidéo 

© MetalEvent

10

11

EXPOSITIONS ET ANIMATIONS

• L’exposition « Robotic Pulps ! » de Jean-Yves Freyburger, quand les pulps américains de SF 

imaginaient les robots… 

• L’atelier de réalité augmentée sur Mars « Voir avec les yeux du Rover 2020 » (LAB / Université 

de Bordeaux)

• L’exposition des sculptures-robots en métal recyclé de MetalEvent  

© MetalEvent

EXPOSANTS ET PARTENAIRES DE L’ÉVÉNEMENT

Libraires : Mollat, La Zone du dehors, Krazy Kat

Editeurs : Les Moutons électriques, ActuSF, Agullo, L’Arbre vengeur

Stands entreprises bordelaises du jeux vidéo 

© MetalEvent



Le festival Hypermondes est également tourné vers la science-fiction 
internationale, en 2022 avec le britannique Alastair Reynolds et l’italien 
Francesco Verso, jamais traduit en France.  

Nous accueillons des invités culturels et scientifiques prestigieux autour d’un 
thème annuel choisi un an à l’avance et annoncé dès la dernière table-ronde 
du festival :

Luc Schuiten, architecte 
illustrateur en 2022

Catherine Dufour et Pierre 
Bordage, parrain et 
marraine de l’édition 2021.

Alastair Reynolds, un 
des grands noms de la 
science-fiction britannique 
actuelle.

Sur scène en 2022, avec 
François Angelier et Nicolas 
Martin, producteurs de 
« Mauvais genres » et de 
« La Méthode scientifique » 
sur France Culture

L’auteur et scénariste 
Serge Lehman et l’écrivaine 
américaine Ellen Kushner, 
parrain et marraine de 
l’édition 2022

Jean-Pierre Dionnet, 
créateur de Métal hurlant 
(2021/2022)

Marc Caro, scénariste, 
réalisateur, parrain du 
festival 2023

Audrey Dussutour, 
biologiste, médaillée 
CNRS de la médiation 
scientifique, marraine du 
festival 2023



Le Salon du livre
Le festival Hypermondes organise un salon du livre de l’imaginaire regroupant 
quatre librairies (Mollat, Le Pavé dans la marge, Le Basilic et Krazy Kat) et plus de 
25 éditeurs régionaux, nationaux et internationaux spécialistes de l’imaginaire 
(Les Moutons électriques, Le Bélial, L’Arbre vengeur, Future Fiction, Argyll…) y 
compris L’Apprentie, la maison d’édition des étudiants de l’IUT Métiers du livre de 
l’Université Bordeaux Montaigne. Ce salon invite plus de 70 autrices et auteurs, 
romancier(e)s, scénaristes et illustrateurs/trices de BD, auteurs scientifiques.

Des propositions culturelles variées
Le festival Hypermondes propose des expositions originales (illustrations et 
sculptures) correspondant au thème annuel : Robots (2021), Utopies (2022) et 
Monstres (2023), accessibles à tous, tout en prenant en compte la diversité de 
nos publics (adultes, familles, étudiants, passionnés, curieux). 

Des actions de médiation scientifiques sont proposées pour les plus jeunes 
pendant le festival, en partenariat avec Cap Sciences et l’Université de 
Bordeaux, notamment des ateliers de Réalité virtuelle d’exploration de la 
planète Mars ou un stand d’explication du « fond vert » qui ont beaucoup de 
succès auprès de notre public.

Une des singularités du festival Hypermondes c’est notre pluridisplinarité avec 
la présence de studios de jeu vidéo bordelais venus expliquer et présenter leur 
travail de création.  



Des Expositions originales



Le projet Pierre Witch
Dans le cadre de ses activités autour du cinéma, 
le festival Hypermondes propose un mini festival de 
courts-métrages filmés sur smartphones totalement 
inédit (projet déposé à l’INPI), créé par les auteurs 
Pierre Bordage et Silène Edgar  : le Projet Pierre Witch. 
Les auteurs et autrices de l’imaginaire proposent au 
public du festival, projetés sur écran de cinéma, des 
récits complètement singuliers autour de différents 
thèmes de la science-fiction.  

L’Anthologie du festival
Le Festival Hypermondes produit également son 
anthologie annuelle publiée aux Moutons électriques, 
dédiée au thème choisi, illustrée avec plus de 
25 participants, auteurs, autrices, scientifiques et 
spécialistes.

Forte de la variété de ses propositions 
culturelles, artistiques, littéraires, médiatiques, 
vidéoludiques et scientifiques, toute l’équipe 
du festival Hypermondes souhaite les 
poursuivre tout en intensifiant ses partenariats 
« historiques » et en recherchant constamment 
de nouveaux soutiens ou mécènes: la Ville 
de Mérignac, la DRAC, la Région Aquitaine, 
le Département de la Gironde (en cours), 
Bordeaux Métropole, l’université de Bordeaux 
(notamment le programme ORiGINS du 
LAB, l’INRIA, le LABRI), l’Université Bordeaux 
Montaigne. Le dialogue science-SF, au coeur du festival 

Hypermondes :  
Le Métavers serait-il une utopie ?  

Avec Nicolas Roussel, directeur de l’Inria 
Bordeaux, l’autrice belge Sara Doke et l’écrivain 

Jean-Claude Dunyach.



Programme



23 Sep : Day - 01
09:00 - 17:00 Ouverture de l’exposition «Espèces imaginaires»
Samuel STENTO   Jean-Sébastien STEYER   MédiathèqueMédiathèque 

09:00 - 17:00 Ouverture de l’exposition «Pulp Monster»
Jean-Yves FREYBURGER   MédiathèqueMédiathèque 

09:00 - 17:00 Ouverture de l’exposition «H.P. LOVECRAFT -  
son influence dans l’univers des jeux vidéo»
David BAGEL   MédiathèqueMédiathèque 
09:45 - 10:45
Les monstres existent-ils ? Lecture-spectacle (3-12 ans)
spectacle de lecture à voix haute pour les familles
Séverine VIDAL   Stéphane NICOLET   LudothèqueLudothèque     
09:45 - 10:45
«Le Monde de Lovecraft», documentaire de Marc Charley
Gilles MENEGALDO   AuditoriumAuditorium  

10:45 - 11:10 Inauguration Alain ANZIANI   
11:10 - 12:20
«Vilaines bêtes» quand le vivant devient monstrueux
Audrey DUSSUTOUR   Jean-Sébastien STEYER   Nicolas MARTIN   AuditoriumAuditorium    
11:10 - 12:20
Le monstre au centre du JEU
Nathalie ZEMA   Farhanaz ELAHEE aka Joy   Elisa BEIRAM   Charlotte COUDER   Fabrice 
CARRE   Ludothèque Ludothèque   
12:20 - 13:30
Monstrazik : des bandes originales monstrueuses
Michel GOUARD   Auditorium Auditorium 
12:20 - 13:30
Dans l’oeil de l’autre : monstre et BD (bande dessinée)
Anne-Perrine COUET   Lionel MARTY   Quentin RIGAUD    
Laurent QUEYSSI   Ludothèque Ludothèque 
13:30 - 14:40
Ces monstres qui venaient de l’espace
Marc CARO   Serge LEHMAN   Jean-Pierre DIONNET    
Franck SELSIS   AuditoriumAuditorium   
13:30 - 14:40
It’s alive! Frankenstein, monstre originel de la science-fiction
Jean-François BAILLON   Nicolas LABARRE   Simon RIAUX   Natacha VAS-DEYRES   Jean-Luc 
RIVERA   LudothèqueLudothèque   
14:40 - 15:50
Rencontre avec Mike CAREY
Mike CAREY   Jean-Daniel BREQUE   Hubert PROLONGEAU   AuditoriumAuditorium    
14:40 - 15:50
Anatomie de l’horrible : les monstres du jeu vidéo
Guillaume BAYCHELIER   LudotLudothèqueèque  



15:50 - 17:00
Projet Pierre Witch
Pierre BORDAGE   Silène EDGAR   AuditoriumAuditorium   
15:50 - 17:00
«Une dent contre vous» - Vampires et autres créatures de la nuit
Morgane CAUSSARIEU   Adrien PARTY   Stéphanie NICOT    
Jean-Luc RIVERA   LudotLudothèqueèque   
17:00 - 18:00
L’Anthologie Hypermondes 2023 : comment créer des monstres ?
Laurent QUEYSSI   Silène EDGAR   Gauthier GUILLEMIN    
Léo HENRY   Xavier DOLLO   AuditoriumAuditorium   
17:00 - 18:00
«Freaks et compagnie», (a)normalité de l’humain ?
Xavier MAUMEJEAN   Jean-Paul GABILLIET   Olivier CARUSO   Gilles MENEGALDO   Nicolas 
MARTIN   LudotLudothèqueèque   

24 Sep : Day - 02
10:00 - 11:10
Dessine moi un monstre ! Les illustrateurs et le monstrueux
Lionel CAZAUX   Melchior ASCARIDE   Greg VEZON   Anne-Perrine COUET   Nicolas FRUCTUS   
Franck SELSIS   AuditoriumAuditorium   
10:00 - 11:10
Aux frontières du monstrueux
Benoit GRISON   Gilberto VILLARROEL   Stefan PLATTEAU Stéphanie NICOT   LudotLudothèqueèque   
11:10 - 12:20
Rencontre avec Marc Caro par Pierre Bordage
Marc CARO   Pierre BORDAGE   AuditoriumAuditorium   
11:10 - 12:20
Voici venu le temps des monstres gentils...
Maëlig DUVAL   Carina ROZENFELD   Célia FLAUX   Silène EDGAR   LudothèqueLudothèque    
12:20 - 13:30
L’invention du Blob
Audrey DUSSUTOUR   AuditoriumAuditorium   
12:20 - 13:30
Le monstre au centre du «JE»
Thomas BORAUD   Mike CAREY   Nelly CHADOUR   Nicolas MARTIN   Stéphanie NICOT   
LudotLudothèqueèque   
13:50 - 15:00
La planète des singes : quand le monstre n’est pas celui que l’on croit
Xavier MAUMEJEAN Nicolas TELLOP Natacha VAS-DEYRES Nathalie ZEMA AuditoriumAuditorium   
13:50 - 15:00
Il était une fois des créatures monstrueuses au fond des bois
Claire DUVIVIER Kathleen JENNINGS Justine BRETON Francis SAINT-MARTIN  LudotLudothèqueèque   

15:00 - 16:00
Concert Michael Geyre et Marc Caro

Michael GEYRE   Marc CARO   Eglise de MérignacEglise de Mérignac 



Hypermondes c’est aussi un salon du livre :
2 chapiteaux, 22 stands éditeurs, 4 stands librairies, des dédicaces sur les stands
Les éditeurs : 
L’Abat-jour, AÉNA, Anne Carrière, L’Apprentie, L’Arbre vengeur, Le Bélial, Callidor,  
Le Cherche-monde, Le Détour, Ex nihilo, Fiction, Goater, Gulf Stream, Hervé Chopin, 
Koikalit, Lanovel, Lufthunger, 1115, Les Moutons électriques, Musidora, Le Rayon vert, Les 3 nornes,  
Le Visage vert, La Volte.

Les librairies : 
Le Basilic, Krazy Kat, Mollat et Le Pavé dans la marge

16:00 - 17:10
Anatomie des espèces monstrueuses comparées
Jean-Sébastien STEYER   AuditoriumAuditorium   
16:00 - 17:10
Les monstres cachés de la cryptozoologie
Benoit GRISON   LudotLudothèqueèque   
17:10 - 18:10
Dragons et Cie : monstres de la fantasy et du Moyen Âge
Victor BATTAGGION   Anne BESSON  Claire CALAND   Justine BRETON   AuditoriumAuditorium   
17:10 - 18:10
Des futurs monstrueux ?
Pierre BORDAGE   Claire GARAND   Ketty STEWARD    Silène EDGAR   LudothèqueLudothèque    
18:10 - 18:30
2024 : Mise en Orbite / Pluralités des Hypermondes
Natacha VAS-DEYRES  Franck SELSIS  Xavier DOLLO AuditoriumAuditorium    

L’exposition
Espèces 

Imaginaires



2. Le volet éducation artistique et culturelle :
Les journées scolaires Hypermondes
Dès la première édition, un temps spécifique a été pensé pour les classes 
d’écoles élémentaires, de collèges et des lycées en amont du festival.

1 journée en 2021 pour 300 élèves
2 journées en 2022 pour 500 élèves  
Des activités proposées au jeune public pendant le festival

 Le festival propose : 
Des rencontres dédiées avec des auteurs et autrices autour du thème 2023, 
« Monstres » !
•	 Des visites d’expositions à la Médiathèque de Mérignac en accès libre, 

accompagnées ou libres.
•	 Un espace librairie pour les dédicaces
•	 Une invitation à venir le week-end au festival, les 23 et 24 septembre, pour 

des tables rondes, des dédicaces, des ateliers et des animations variées 
(ludothèque, jeux vidéos, concerts, etc.)

 De quoi s’agit-il ?
Des rencontres avec des artistes au collègue ou à la Médiathèque, pour parler 
de leurs livres et de leur métier

Avec l’aide des médiathécaires, de la mairie et de l’Inspection académique, 
de très nombreuses classes ont pu participer à des rencontres avec des auteurs 
et autrices prestigieux : Yves Grevet, Nadia Coste, Christian Grenier, Cindy van 
Wilder, Paul Beorn, Pierre Bordage
•	 Des tables-rondes conçues spécifiquement pour eux
•	 Des visites d’expositions
•	 Des ateliers d’écriture
•	 Des rencontres avec Lionel Kaz, graphiste
•	 Des séances de cinéma
•	 Des conférences sur la Science-Fiction
•	 Des séances de dédicaces
•	 Des dossiers pédagogiques complets sont fournis aux enseignants et des 

actions en amont du festival permettent de préparer au mieux la venue des 
classes.



Quelques retours…
« Nous avons passé une bonne journée avec quelques coups de cœur  : la 
table ronde est sans doute le meilleur moment du festival et les élèves ont été 
heureux d’aller ensuite à la rencontre de chaque auteur pour faire dédicacer 
leur livre préféré. »

« Les élèves – déjà lecteurs – qui avaient découvert en amont au moins l’un 
des auteurs de la table ronde, ont su s’emparer de leur journée de festival. Ils 
étaient contents de repartir avec un livre aimé, acheté et dédicacé. Ils ont 
échangé sur leurs lectures au retour et ils se sont emparés plus facilement de 
notre séquence sur la science-fiction. Les élèves qui ont du mal à s’approprier les 
objets littéraires, ont tout de même tiré quelque chose de cette expérience. La 
figure de l’auteur/ l’autrice est désormais incarnée grâce à cette rencontre. »



3. le volet culturel annuel :
Le Label Hypermondes
Concerts, interviews, conférences, expositions. Le tout disponible en ligne.

L’association Les Hypermondes, fondatrice et organisatrice du festival 
Hypermondes, a créé le Label Hypermondes pour garantir aux commanditaires 
de ses prestations un haut niveau d’expertise professionnelle et universitaire.

Forte de l’expérience des membres d’Hypermondes, nous proposons des 
conférences, des ateliers et de la formation donnée par nos professionnels de la 
filière du livre (libraires, éditeurs, auteurs, traducteurs), de la filière du numérique 
et du jeu vidéo, par nos universitaires (enseignants et chercheurs en sciences 
et sciences humaines de l’Université de Bordeaux et de l’Université Bordeaux 
Montaigne) et par nos artistes.  

Chacune de nos prestations culturelles, professionnelles ou scientifiques 
permettra l’acquisition de connaissances certifiées concernant tous les 
domaines et médias de l’imaginaire (science et science-fiction, fantasy, 
fantastique) tels que la littérature, le cinéma, les séries, les jeux vidéo, la bande 
dessinée et le manga, l’illustration.  

Les institutions publiques (bibliothèques, médiathèques, écoles, collèges, 
lycées, universités), les organismes de formation publics ou privés, les entreprises, 
les cinémas, peuvent faire appel au Label Hypermondes pour assurer à leurs 
publics une formation/prestation experte ou grand public garantie pour toutes 
les thématiques des domaines de l’imaginaire.  



Nos intervenants

PROJET CULTUREL 2023 20

Natacha Vas-Deyres, Présidente du festival,  
enseignante et chercheuse, (Université Bordeaux Montaigne) 

PROJET CULTUREL 2023 20

Silène Edgar, Vice-présidente du festival,  
autrice et enseignante

PROJET CULTUREL 2023 20

Nicolas Rougier, Vice-président du festival, 
chercheur en informatique et intelligence artificielle (Inria)

PROJET CULTUREL 2023 20

Fabrice Carré, ingénieur informaticien, ancien président de 
Bordeaux Games (SNJV Nouvelle-Aquitaine) 

PROJET CULTUREL 2023 20

Lionel Cazaux, artiste-graphiste, responsable adjoint du pôle 
production imprimée, Université Bordeaux Montaigne

PROJET CULTUREL 2023 20

Loïc Nicolas, responsable contacts Médiathèques/
Bibliothèques, bibliothécaire

PROJET CULTUREL 2023 20

Laurent Queyssi, responsable programmation bande dessinée, 
écrivain et scénariste

PROJET CULTUREL 2023 20

André-François Ruaud, responsable contacts éditeurs, 
directeur des éditions les Moutons électriques

PROJET CULTUREL 2023 20

Franck Selsis, responsable programmation scientifique/
cinéma, astrophysicien (LAB/CNRS) 

PROJET CULTUREL 2023 20

Nathalie Zema, enseignante, conférencière culture geek



Le Label Hypermondes a mis en place des formations
Avec Médiaquitaine pour les bibliothécaires, organisation d’une journée de 
formation en 2020 avec L’écrivain Pierre Bordage et le libraire Léo Noel de 
la Zone du dehors, la chercheuse Natacha Vas-Deyres et l’éditrice Nadège 
Agullo.

Avec la Maison des sciences pour les enseignants depuis 2019  : Science et 
science fiction, quelle histoire ! | Maison pour la science Aquitaine (maisons-
pour-la-science.org)

Le Label Hypermondes	a mis en place une programmation  
	 culturelle complète

 Expositions et conférences
Grand public avec la Médiathèque Michel Sainte 
Marie à Mérignac en 2021, sur les pulps, Mars et les 
littératures de l’imaginaire  

 Rencontres Littéraires

Émilie Querbalec, écrivaine, à la Médiathèque de 
Cognac en juin 2021

François Angelier à La Zone du dehors en janvier 2022, 
filmé à la librairie Mollat pour une conférence sur 
Georges Bernanos

Rich Larson, écrivain canadien, lauréat du Grand Prix 
de l’Imaginaire, à la Librairie du Basilic en décembre 
2022



 Tables rondes et journées d’études
Organisées avec les universités, notamment scientifiques, pour développer les 
liens entre littérature, cinéma et sciences.

La Journée d’études de la Chaire RESET/Hypermondes 
«  Altercation ou alternative  : quelle désirabilité d’une 
énergie en réseau(x)  ? Pour une contribution croisée 
imaginaires – SHS à l’innovation et aux mutations 
nécessaires », organisé en 2022, Université Bordeaux 
Montaigne.

Table ronde co-organisée avec l’INRIA Bordeaux 
autour des représentations de l’IA en décembre 
2022 et Cinémasciences Robot and Franck, en co-
organisation Mérignac Ciné/CNRS/Hypermondes en 
septembre 2021.

 Partenariats avec des Festivals sur tout le territoire
pour développer un maillage culturel national et proposer notre expertise sur 
les littératures de l’imaginaire.

Lire en Poche, Gradignan 2022 

L’Ouest hurlant à Rennes et les Imaginales à Épinal

Le Bordeaux Geek Festival, qui a accueilli nos premières activités en 2020 lors 
de son édition 100% numérique !



 Programmation cinéma grand public
Ciblée sur l’actualité lors du festival avec le Mérignac Ciné et une programma-
tion Arts et essai avec l’Utopia sur Bordeaux autour d’une dimension historique 
du cinéma de science-fiction et en partenariat avec nos librairies généralistes 
ou spécialistes pour valoriser un ouvrage sur le film programmé.

 Nos Médias
La Chaîne Youtube des Hypermondes pour retrouver toutes nos tables-rondes 
et conférences : Les Hypermondes - Youtube
Le site du festival Hypermondes : http://hypermondes.fr/

	 Facebook Hypermondes : Festival – Facebook

	Twitter Hypermondes : Les Hypermondes (@hypermondes) / Twitter

	 Instagram Hypermondes : https://www.instagram.com/hypermondes/
Podcast Hypermondes : https://soundcloud.com/user-463880000

https://www.instagram.com/hypermondes/
https://soundcloud.com/user-463880000


Revue de presse
 Extraits 

Métropole de Bordeaux  : le public était au rendez-vous d’Hypermondes, le 
festival de l’imaginaire à Mérignac (Sud-Ouest 28-09-2022)
Pour sa deuxième édition, le festival Hypermondes a investi le centre-ville les 
24 et 25 septembre. Seule manifestation de cette envergure dans la région, 
le festival a proposé 41 événements répartis à la médiathèque, au Mérignac-
ciné, dans les brasseries du centre et sur la place Charles-de-Gaulle. Le festival 
a été lancé samedi matin par la présidente Natacha Vas-Deyres, en présence 
du maire Alain Anziani et de plusieurs élus, et des deux parrains du festival, Ellen 
Kushner et Serge Lehman. 
«  Vous nous ouvrez un espace formidable, à la fois souterrain et visible, a 
commenté le maire. C’est le monde qui agit, sourd et clandestin, mais 
également réel. L’imaginaire est un monde extraordinaire, plus riche que le 
monde réel. Le thème de cette année, c’est l’utopie et c’est quelque chose 
qui donne envie. »

Le lancement du festival Hypermondes à la médiathèque. 
© Crédit photo : M. G.
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 Contacts : 
contact@hypermondes.fr
Téléphone : 06 67 28 78 84

Les Hypermondes
25 rue Jules Verne
33100 Bordeaux
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